
MATRÍCULA ABIERTA

UN CURSO 
DE TAN SOLO: 3

SEMANAS

SEDE      LLORENTE

CURSO PRESENCIAL

MARTES Y JUEVES

₡45.000
8:30 A.M. A 10:30 A.M.

PLAYMASTERS:
DESCUBRÍ EL 
PODER DE LA
GAMIFICACIÓN

-

DEL 8 AL 27  
DE ENERO 2024

TENDRÁS LOS CONOCIMIENTOS NECESARIOS PARA CREAR ACTIVIDADES DE GAMIFICACIÓN 
SOBRE DIVERSAS TEMÁTICAS ÚTILES EN TU VIDA COTIDIANA Y DESCUBRIRÁS EL FASCINANTE 

UNIVERSO DE LA GAMIFICACIÓN. 

DESDE LA DEFINICIÓN Y COMPONENTES HASTA LA MECÁNICA DEL JUEGO, EXPLORARÁS 
PLATAFORMAS LÍDERES COMO KAHOOT, QUIZZIZ, Y RIBBON HERO. EN LA SEGUNDA SEMANA, 
DESENTRAÑARÁS LOS BENEFICIOS DE LA GAMIFICACIÓN EN EDUCACIÓN, NEGOCIOS Y 
DEPORTES, EXPERIMENTANDO CON STRAVA, GENIALLY PARA CREAR ESCAPE ROOMS, Y 

MINECRAFT EDUCATION EDITION. 

EN LA ÚLTIMA SEMANA TE SUMERGIRÁS EN CASOS REALES DE ÉXITO UTILIZANDO 
PLATAFORMAS COMO TODOIST, EDUCANDY Y WORDWALL, CON UNA MIRADA A 
HERRAMIENTAS RELACIONADAS COMO JAMBOARD Y GARTIC PHONE. AL FINAL DEL CURSO, 
ESTARÁS EQUIPADO PARA ENTENDER LA EFECTIVIDAD DE LA GAMIFICACIÓN Y CREAR 

RECURSOS INNOVADORES PARA APLICAR EN TU VIDA DIARIA.



uh.ac.crcursoslibres@uh.ac.cr 7022-8345

BIBLIOTECA DIGITAL
Más de un millón de recursos 
bibliográficos en formato digital. Con 
acceso desde cualquier lugar y a 
cualquier hora, 24/7.

CONVENIOS INTERNACIONALES30+ Que complementarán tu formación
académica con una visión global.

Años de Liderazgo, Prestigio
y Calidad Académica.40+ Carreras

Acreditadas.12 Cursos virtuales, bimodales
y presenciales.

Metodologías de enseñanza activas aliadas 
con lo último en tecnología educativa.

Participación en actividades 
de acción social y extensión.

Mejor hospital de simulación en 
la región, ÚNICO Acreditado
 por la SSH.

PLAYMASTERS:
DESCUBRÍ EL 
PODER DE LA
GAMIFICACIÓN

-

SEMANA 1: INTRODUCCIÓN
� DEFINICIÓN
� COMPONENTES
� MECÁNICA DEL JUEGO
� PLATAFORMAS DE LA SEMANA: KAHOOT, QUIZZIZ, 

RIBBON HERO

SEMANA 2: BENEFICIOS DE LA GAMIFICACIÓN
� EDUCACIÓN
� NEGOCIOS
� DEPORTE
� PLATAFORMAS DE LA SEMANA: STRAVA, 

GENIALLY (CREACIÓN DE ESCAPE ROOM), 
MINECRAFT EDUCATION EDITION

SEMANA 3: CASOS DE ÉXITO DE LA GAMIFICACIÓN
� CASOS REALES DEL USO DE LA GAMIFICACIÓN
� PLATAFORMAS DE LA SEMANA: TODOIST, 

EDUCANDY, WORDWALL
� PLATAFORMAS RELACIONADAS: JAMBOARD, 

GARTIC PHONE

ALCANCES DEL CURSO:
� ENTENDER POR QUÉ UTILIZAR LA GAMIFICACIÓN 

RESULTA EFECTIVO PARA LAS PERSONAS.
� CREAR DIFERENTES RECURSOS PARA SER 

UTILIZADOS CON SUS AMIGOS, FAMILIA, 
COMPAÑEROS O DE MANERA PERSONAL.

EVALUACIÓN:
� LA EVALUACIÓN DEL CURSO SE LLEVARÁ A CABO 

MEDIANTE:
� PARTICIPACIÓN ACTIVA EN LAS CLASES. 
� REALIZACIÓN DE TAREAS.
� REALIZACIÓN DE UN PROYECTO FINAL.

CONTENIDO DEL CURSO:


